
Name: ________________________________________________________     Datum: __________

1) a) Beim Spielen mit Intuition: fokussieren und sich einstimmen. 
b) Beim Spielen mit co-creativer Wissenschaft: Coning öffnen: verbinden mit:  - Deva des Pangarden 
    Spiels,  - Pan,  - entsprechende Verbindung zur Weissen Bruderschaft,  - Höheres Selbst jedes Spielers. 
– Einen Tropfer voll der roten ETS Plus für Menschen einnehmen oder Blütenessenzen testen.

2) Thema/Situation: ________________________________________________________

3)  Auslage des Themas/der Situation mit den Matten: sich Selbst, das Problem, das Ziel, Andere(s).

4)  Darstellung der ersten Auslage; Einsichten und Gefühle dazu:

5)  “Was brauche ich um diese Situation besser zu verstehen und zu lösen?”

 Testen für: ___  Karten:  Bedürfnisse   Schatten   Licht   Gen. Muster   Heilung   Spirit. Impulse
                           Wie viele? ___      Wohin? __________

 ___  Matten:                         Farbe? __________   Wohin? __________

 ___  ETS Plus:  für Menschen
                                          für Boden:  Wieviele Tropfen ? ____ 
                                        für Projekte:   als Gesamtes integrieren     spez. Aspekte integrieren

 ___  Glitter aussuchen:     Wieviele? __  Wohin? __________

                  ___  Mehr über die Auslage reden – in die Tiefe gehen.                 

 ___  Bewegen:  Was? __________  Wohin? __________ 

6)  Neue Einsichten, Gefühle, Veränderungen:

7)  Schritt 5 und 6 wiederholen, bis sich das Spiel komplett anfühlt.
     Dann testen: “Ist das Spiel beendet? JA/NEIN”   JA: weiter mit Schritt 8     NEIN: weiter mit Schrit 5 

8)  Gesamte Auslage mit  ETS PlusTropfen für Projekte integrieren, mit den Worten:” Ich bitte darum, 
daß die Essenz dieser Tropfen zur Ordnung, Organisation und Lebenskraft, für die Integration dieser 
Spielauslage in mein Leben, transferiert wird.”

9)  __  Integrationprozess nötig?   Essenzen/ETS Plus    MAP    Kalibrierung   Anderes _________
            Wie lange / wie oft / wie viele?___________________________

10)  __  Weiteres Spiel nötig?  Datum: ________  letzte Auslage weiterbenutzen (gut dokumentieren!)   
 neue Auslage   

11)  Verbindungen beenden bzw. Coning schließen. Einen Tropfer voll ETS Plus für Menschen einnehmen. 

12)  Nach Belieben: Photos machen und feiern!
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Name: ___________________  Thema: __________________________________  Datum: _________

5)  “Was brauche ich um diese Situation besser zu verstehen und zu lösen?”

 Testen für: ___  Karten:  Bedürfnisse   Schatten   Licht   Gen. Muster   Heilung   Spirit. Impulse
                           Wie viele? ___      Wohin? __________

 ___  Matten:                         Farbe? __________   Wohin? __________

 ___  ETS Plus:  für Menschen
                                          für Boden:  Wieviele Tropfen ? ____ 
                                        für Projekte:   als Gesamtes integrieren     spez. Aspekte integrieren

 ___  Glitter aussuchen:     Wieviele? __  Wohin? __________

                  ___  Mehr über die Auslage reden – in die Tiefe gehen.                 

 ___  Bewegen:  Was? __________  Wohin? __________ 

6)  Neue Einsichten, Gefühle, Veränderungen:

_________________________________________________________________________________

5)  “Was brauche ich um diese Situation besser zu verstehen und zu lösen?”

 Testen für: ___  Karten:  Bedürfnisse   Schatten   Licht   Gen. Muster   Heilung   Spirit. Impulse
                           Wie viele? ___      Wohin? __________

 ___  Matten:                         Farbe? __________   Wohin? __________

 ___  ETS Plus:  für Menschen
                                          für Boden:  Wieviele Tropfen ? ____ 
                                        für Projekte:   als Gesamtes integrieren     spez. Aspekte integrieren

 ___  Glitter aussuchen:     Wieviele? __  Wohin? __________

                  ___  Mehr über die Auslage reden – in die Tiefe gehen.                 

 ___  Bewegen:  Was? __________  Wohin? __________ 

6)  Neue Einsichten, Gefühle, Veränderungen:
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Zusatzseite:___ 


